SERPENTS & ECHELLES

2,3 0u4 joueurs,/ apartir de 4 ans
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COMPOSITION DU JEU:

1 plateau
4 pions (figurines)
1dé

Le but du jeu : réaliser le parcours en partant de la case 1 pour arriver & la case 100 et
arriver le premier.

REGLE DU JEU:

Chaque joueur choisit un pion et le place pres de la case 1.

Les joueurs jouent a tour de réle.

Le premier joueur lance le dé et avance son pion d’autant de cases que le nombre indiqué
sur le dé.

> Si, sur la case d’arrivée, il y a le pied d’'une échelle, il grimpe a I'échelle

et immobilise son pion sur la case en haut de I'échelle.

> Si, sur la case d’arrivée, il y a la téte d’un serpent, il glisse le long du serpent

et immobilise son pion sur la case ou est dessinée la queue du serpent.

> Si, sur la case d’arrivée, il n’y a ni pied d’échelle, ni téte de serpent, il ne se passe rien
et le pion reste immobilisé jusqu’au tour suivant.

A la fin du déplacement, c’est au tour du joueur suivant de lancer le dé et d’avancer son pion.
Et ainsi de suite jusqu’a ce que 'un des joueurs atteigne la derniere case du jeu.

A.V.E.C.’L. : Association de Volontés d’Echanges de Cultures et de Loisirs (loi 1901)



